El Mancala se juega en un tablero que contiene dos filas de seis huecos o pits en cada una, y dos huecos especiales o Kalahs situados en ambos lados del tablero. Al comienzo del juego, todos los pits han de tener el mismo número de fichas, y los Kalahs de ambos jugadores han de estar vacíos.

Para comenzar a jugar, los jugadores se sitúan uno frente al otro, dominando el lado del tablero que se encuentra más próximo y el Kalah que se encuentra situado a su derecha.


El objetivo del juego es introducir el mayor número de piedras en el propio Kalah. Ganará el jugador que, al término del juego, tenga más de la mitad de las piedras en su Kalah. 

Los jugadores moverán con turnos alternativos. En el turno de un jugador, éste cogerá todas las fichas de uno de sus pits, y comenzará a repartirlas, en sentido antihorario y una a una, en los pits siguientes al elegido.
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Sentido Movimiento

En el movimiento, el jugador depositará ficha en cualquiera de sus pits, en los de su adversario, en su Kalah, pero nunca en el de su oponente.
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Tablero tras movimiento fichas pit a3 

Turno Extra 

Cuando en un movimiento, la última ficha se deposita en el Kalah del jugador al que pertenece el turno de juego, este jugador tendrá un turno extra.
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Tablero antes de movimiento
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Tablero tras movimiento fichas pit a3 --> Turno Extra

En el movimiento de las figuras anteriores, al ser depositada la última ficha en el Kalah del jugador que ha movido, éste tendrá un turno extra. 

Si la última ficha de un movimiento cae en cualquier pit, tanto propio como del adversario, el siguiente turno será del jugador contrario.

Captura 

Cuando en un movimiento, la última ficha se deposita en un pit vacío del jugador que mueve, se produce una captura. El jugador tomará las fichas que se encuentren en el pit de su adversario situado justo enfrente y las colocará, junto a la suya, en su Kalah.
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Tablero antes de movimiento
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Tablero tras movimiento fichas pit a3 --> Captura

En el movimiento de las figuras anteriores, al ser depositada la última ficha en un pit vacío del jugador que ha movido, se realiza una captura. 

El turno tras la captura será del jugador contrario.
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Tablero tras realizar la captura

Fin del Juego 

En el momento en que todos los pits de un jugador estén vacíos se llega a la situación de fin de juego.

[image: image8.png]



Tablero situación fin de juego

El jugador contrario, depositará en su Kalah todas las fichas almacenadas en sus pits. 

Ganará el juego el jugador que haya almacenado más fichas en su Kalah.
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Fin de juego, gana jugador A

